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Crearea povestirii: storyboard

Etapele anterioare obligatorii/ | Povestea romanului de Jules Verne ,80 de zile in

Cunostintele anterioare jurul lumii”, Cercetare continut

Obiective de invatare Invatarea cum sé& creeze storyboard pentru jocuri
video

Subiecte Scriere, engleza ca limba straina

Varsta recomandata 10-14

Material necesar Instrument pentru crearea unui storyboard (de ex.,

Canva, PowerPoint), echipament tehnologic pentru

cautarea fotografiilor

Durata secventei 60 - 90 de minute

Activitate individuala sau de Activitate de grup

grup

Productie asteptata Storyboard pentru joc video

Abilitati dezvoltate gandire critica, creativitate, colaborare si lucru in

echipa, comunicare, rezolvare

Activitati de extindere / Crearea personajelor, crearea dialogurilor;
diferentiere realizarea designului grafic, realizarea animatiei
Sfaturi pentru scurtarea Pentru a scurta secventa, puteti cere pur si simplu
duratei secventei elevilor sa-si impartaseasca ideile fara a utiliza un

instrument digital si sa scurtati timpul pentru
prezentare (cu toate acestea, acest lucru depinde

de numarul de studenti inclusi)

Sfaturi pentru Incluziune StoryboardThat este disponibil numai in limba

engleza, in timp ce Canva si PowerPoint sunt
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disponibile in diferite limbi. Cu toate acestea, le

sugeram sa foloseasca instrumentele in limba
engleza pentru a-si exersa abilitatile lingvistice.

Luati in considerare explicatii suplimentare sau

schimbati limba daca este necesar.

Pas cu pas: cum se implementeaza secventa

In aceasta secventd vom folosi exemplul romanului “80 de zile in jurul lumii”, avand n
vedere ca elevii sunt familiarizati cu cartea si povestea ei. Aceasta secventa este o
activitate de extensie a secventei pedagogice privind cercetarea continutului.

Sfat: Pentru a imbunatati cunostintele despre poveste puteti folosi si secventa
pedagogica ,Aducerea lumii in clasd”. Cu toate acestea, abordarea acestei secvente
poate fi adaptata oricarei carti pe care elevii dvs. citesc si invata in prezent, sau se

poate baza pe alte subiecte despre care predati.

e Pasul 1 Introducere (5 minute)

Intrebari pentru a ghida discutia initiala despre jocuri si scenarii:
- Ce jocuri cunoasteti si jucati?

- Care sunt regulile generale in jocurile mentionate?

- Care sunt personajele principale?

- Ce obiective trebuie atinse in joc?

- Cum progresezi in joc?

Acum concentrandu-ne mai precis pe crearea unui joc video bazat pe o carte:
- Cunoasteti cateva jocuri video care se bazeaza pe carti? Daca da, care?
- De ce ai nevoie pentru a crea un joc bazat pe discutia anterioara si pe baza cartii?

Cofinantat prin Sprijinul acordat de Comisia Europeana pentru elaborarea acestei publicatii nu constituie o aprobare a

* Xk
* " o . x b P oo ! x " .
* 3 1 continutului, care reflecta doar opiniile autorilor, iar Comisia nu poate fi trasa la raspundere pentru orice
prOgr_am_l_‘” Erasmus utilizare a informatiilor continute in aceasta.
2 al Uniunii Europene Numarul de referinta al proiectului: 2020-1-FR01-KA201-080669




@AMING

for skills

www.gaming4skills.eu

e Pasul 2 Prezentarea conceptului de storyboard elevilor tai (10 minute)

in urma discutiei anterioare cu intrebarea despre ce sunt storyboard-urile? Puteti cere

elevilor sa-si impartaseasca ideile folosind un instrument precum Mentimeter

Storyboard este o reprezentare vizuala
(grafica) a scenelor intr-o ordine
logica. Storyboard-urile ofera o
perspectiva despre cum va arata jocul
si pot servi ca 0 imagine de ansamblu
excelenta a ceea ce se intampla in joc

si poate ajuta la observarea lacunelor

n poveste sau in misiuni. Pe scurt,

Source: Coffee vector created by www.freepik.com

storyboard-urile reprezintd o secventa
de desene sal schite care arata nivelurile jocului sau diferite scene, evenimente si

obiective. Tutorial video ca exemplu: Storyboard pentru joc

e Pasul 3: Crearea storyboard-ului — alegerea subiectului principal (15 minute)

In acest pas, elevii dvs. isi vor crea cartile de povesti in timp ce lucreaza in perechi
sau n grupuri mici.

Storyboard-urile pot fi realizate in diferite moduri, de exemplu:

- studentii pot folosi online creator de storyboard Canva:

https://www.canva.com/create/storyboards/

- StoryboardThat https://www.storyboardthat.com/

- PowerPoint si folositi diapozitive ca scene pentru storyboard (un diapozitiv — o
scena)

- Profesorul poate crea sablon de storyboard (de exemplu, pe Canva) si il poate
imprima pentru ca elevii sa-| foloseasca sau studentii Tsi pot crea pur si simplu

sablonul pe hartie
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Deoarece aceasta secventa este o activitate de extensie pe secventa de cercetare a
continutului, elevii au scris deja povesti bazate pe subiectul principal pe care doresc sa
se concentreze n jocul lor. In aceasta secventd, ei vor deconstrui textul scris in
secvente logice, vizuale, pentru a spune povestea.

Deoarece aceasta secventa pedagogica este planificata ca activitate de grup, elevii
pot decide, de asemenea, asupra diferitelor roluri in crearea storyboard-ului si

impartirea muncii.

e Pasul 4: Crearea storyboard-ului — cautarea imaginilor sau schitarea

personajelor (30 de minute)

in functie de instrumentul pe care alegeti sa 1l utilizati, elevii isi pot schita personajele
si mediul sau le pot cauta online pentru a le reutiliza in storyboard-urile lor. Daca au
cautat deja imagini in faza de cercetare a continutului, acum este momentul sa caute
unele suplimentare sau sa decida cum sa le foloseasca pe cele pe care le au deja.

Elevii pot verifica site-uri web precum Deviant Art, ArtStation sau Artbreeder.

Elevii ar trebui sa creeze 4 péana la 6 carti pentru storyboard-urile lor care sa arate cum
se dezvolta scena si sa includa numele jocului, povestea principala, regulile jocului si

obiectivele.

e Pasul 5: prezentarea storyboard-urilor (15 minute)

Invitati elevii sa prezinte ideea din spatele storyboard-ului, asupra evenimentului pe
care aleg sa se concentreze, cine sunt personajele principale si ce se intampla in

scena pe care au aratat-o.

Referinte:

Gamescrye (October 17th, 2017). How to Storyboard Your Game. Gamescrye.
https://gamescrye.com/blog/how-to-storyboard-your-game/

Cofinantat prin Sprijinul acordat de Comisia Europeana pentru elaborarea acestei publicatii nu constituie o aprobare a

* X %
* * . . x e P oo ! x " .
* 3 1 continutului, care reflecta doar opiniile autorilor, iar Comisia nu poate fi trasa la raspundere pentru orice
progr_am_L_JI Erasmus utilizare a informatiilor continute in aceasta.
2 al Uniunii Europene Numarul de referinta al proiectului: 2020-1-FR01-KA201-080669



https://www.deviantart.com/
https://www.artstation.com/
https://www.artbreeder.com/
https://gamescrye.com/blog/how-to-storyboard-your-game/

@AMIND

for skills www.gaming4skills.eu

Carmen Seyneke (March 9th, 2016) Storyboard for the game [Video]. Youtube.
https://www.youtube.com/watch?v=cHWcp1lEQkmQ
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