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Crearea animatiei jocului

Etape anterioare obligatorii/ | Genul/Tipologia jocului video pentru a alege

Cunostintele anterioare ale instrumentul potrivit
elevilor
Obiectivele de invatare Invatarea modului in care functioneaza animatia in

general si in jocuri. Exersati utilizarea animatiei

intr-un motor de joc.

Subiecte Arte, matematica

Varsta recomandata (10 — 10-14, 15-18

14) sau (15 - 18)

Material necesar Dispozitiv de afisare video, browser de internet
Durata secventei 60 minute

Sfaturi pentru scurtarea Am testat aceasta secventa pentru o durata de 45
duratei de minute. Pentru ca acesta sa reziste atat de

mult, asigurati-va ca pregatiti bine software-ul pe
postarile elevilor si efectuati singuri actiunile

tehnice ale secventei in prealabil.

Sfaturi pentru a face Tutorialul video oferit este in limba engleza.
secventele mai accesibile Pentru a face secventa mai incluziva in ceea ce
sau incluzive priveste limbajul, incercati sa gasiti un videoclip

similar n limba dvs. In caz contrar, deoarece se
concentreaza pe elemente vizuale (animatie),
puteti pregati o transcriere sau explica videoclipul
in timp ce este redat.Software-ul piskel este in
engleza. Ar trebui sa traduceti in prealabil cei mai

utili termeni (butoanele pe care le vor folosi).
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Acelasi lucru pentru motorul de joc de constructie.
Unele traduceri sunt disponibile, dar nu in toate

limbile.

Activitate individuala sau de Activitate de grup

grup

Abilitati dezvoltate (dupa Cercetare , alfabetizare digitala, invata sa inveti

obiectivele de invatare)

Pas cu pas: cum sa implementezi secventa

» Pasul 1: Introducere in principiile animatiei (10 minute)

Arata acest videoclip elevilor tai. Se explica principiile de baza ale animatiei:
.1he 12 Principles of Animation with Emanuele Colombo” de Skillshare.

» Pasul 2: Animatie de jocuri video (10 minute)

e Animatie 2D
intrebati-va elevii ce stiu despre animatia de jocuri video. Cum cred ei ca

principiile animatiei se traduc in jocurile video?

Cea mai simpla animatie 2D este versiunea digitala a cartilor flip books de héartie: un
"sprite sheet”. Aceasta combina mai multe sprite-uri reprezentand fiecare pas al unei
animatii intr-un singur fisier sprite-sheet. Desenele individuale sunt ordonate

impreunain timp pentru a crea un ciclu.
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Sobolev, J. (2016). Mega Man sprite sheet. gamingshift.com

GIF-ul de mai jos arata sprite-ul animat:

&

https://gamingshift.com/wp-content/uploads/2019/12/mega-man-

animation.gif(Sobolev, 2016)
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Animatia 3D

Animatia 3D consta dintr-o armatura (schelet) influentand articulatiile unui model 3D.

Serrano, H. (2016). Armature linked to the 3D mesh. haroldserrano.com
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Rotirea unui os afecteaza varfurile din apropiere ale modelului 3D. Pentru a
vedea rezultatul, faceti clic pe acest link: Serrano, H. (2016). Rotating a bone

affects nearbyvertices.

Animatiile 3D sunt compuse din mai multe cadre cheie, desene sau fotografii care
stocheaza rotatia si traseul fiecarui os. Pe masura ce cadrele cheie sunt redate,
influenta oaselor asupra varfurilor din apropiere deformeaza modelul 3D, creand

iluziaunei animatii.

Pentru a vedea rezultatul, faceti clic pe acest link: Serrano, H. (2016). Animation

withkeyframes.

e Pasul 3: Exemplu practic (25 de minute)

impreuna cu elevii, dezarhivati fisierul de colectia de sprite-uri dat -

,ninjaadventurenew”.

Accesati https://www.piskelapp.com/p/create/sprite
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in meniul din dreapta, faceti clic pe import si pe ,browse.piskel file”.

Impartant netice : Piskel accounts are going away. See the Accounts Shutdown page. (close message)

FiSKEL

Captura de ecran de la Piskel.com

Deschideti fisierul piskel dat ,ninja_attack-20210927-174044.piskel”.

Selectati ,replace” si utilizati parametrii impliciti. Ar trebui sa obtineti o

animatie Tnfereastra de vizualizare.

Cereti elevilor sa elimine cadrele de la 2 la 4. Obtineti o animatie care foloseste

celemai importante ipostaze ale animatiei.
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intrebati-va elevii care sunt beneficiile si dezavantajele pastrarii numai a
pozitiilor cheie. Unele raspunsuri posibile pot include: Este mai rapid de

desenat,ocupa mai putine resurse, dar animatiile sunt mai putin fluide.
Rugati-va elevii sa finalizeze animatia adaugand ultimul cadru lipsa.

Ar trebui s& mearga la meniul din partea dreapta, sa faceti clic pe ,import” >
,orowseimages” si sa selectati ultima imagine: ,the Attack_009”. Alegeti
,combine” si alegetiultimul cadru ca ,insertion frame”. De asemenea, este posibil

sa trageti si sa plasati imaginea intr-un cadru gol.

Acum, accesati https://editor.construct.net/?startTour. Refuzati turul online si faceti

clicpe butonul ,new project” din partea de sus. Utilizati setarile implicite ale site-

ului.

Apoi, urmariti acest videoclip despre cum sa va importati animatia Piskel. Faceti

clicpe butonul ,replace entire animation” la incarcarea foii de sprite-uri.

Urmand acelasi proces, cereti-le elevilor sa creeze o animatie inactiva a unui
personaj. O animatie inactiva este animatia unui personaj care nu face nimic

anume,dar este inca animat pentru a nu arata ca o statuie.

e Pasul 4: Selectarea instrumentului (10 minute)

Alegeti un software de animatie Tn functie de cerintele dvs. de joc.

Pentru 2D aceste resurse pot ajuta:

“Create a sprite sheet” de Kim Wilkens

“The 10 best free animation software in 2021” de Brad Buzzard
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Pentru 3D: Majoritatea motoarelor de joc au instrumente de animatie 3D
incorporate sisunt disponibile multe tutoriale. De asemenea, puteti utiliza animatii

prefabricate folosind site-ul web Mixamo.

e Pasul 5: Tema pentru acasa (5 minute)

Cereti-le elevilor sa gaseasca tutoriale pentru instrumentul pe care I-au ales si
rugati-i sa exerseze acasa. Pe baza cerintelor dvs. de joc, impartiti sarcinile de
animatie intre studentii dvs. De exemplu, unul ar putea face animatia inactiva a

eroului, altul ar puteaface animatia de atac a unui inamic, etc.
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