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Creacion del didlogo 2

Pasos obligatorios previos / Crear la historia, crear los personajes
Conocimientos previos de los
estudiantes

Objetivos de aprendizaje Mejorar las habilidades de escritura, aprender a

crear didlogos para videojuegos

Temas Escritura, Artes, Literatura/lectura, Inglés como

lengua extranjera

Edad recomendada 10-14

Material necesario Escenas de didlogo de videojuegos

Duracion de la secuencia 45 - 60 minutos

Actividad individual o en Actividad en grupo (en parejas)

grupo

Produccién prevista Creacion de dialogos

Habilidades desarrolladas Creatividad, colaboracion y trabajo en equipo,
(tras los objetivos de resolucién de problemas

aprendizaje)

Rango de precios del juego Traileres de video gratuitos

Actividades de extension / Crear el disefio grafico, crear la animacion; crear el
diferenciacion (al final de la sonido; crear el videojuego

secuencia)
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Consejos para que sea mas Los videos utilizados en esta secuencia estan en
accesible o inclusiva la inglés, y los subtitulos en otros idiomas no estan

secuencia disponibles en la mayoria de ellos.

Para que esta secuencia sea mas accesible e
inclusiva, puedes explicar los videos a tus alumnos
mientras los proyectas o compartir los resimenes,
el guion y los didlogos de los videos con los

alumnos de antemano.

Paso a paso: como implementar la secuencia

Después de que los alumnos hayan creado sus personajes, es el momento de hacer

gue los personajes y el jugador hablen gracias a la creacion de un didlogo.
e Paso 1 - Debatir con los alumnos cémo crear un buen dialogo (15 minutos)

El didlogo es una conversacion entre dos (o mas) personas. Ocupa un lugar
importante en la escritura de ficcion y es una parte esencial de la misma. Da vida a los
personajes creados y hace que se comuniquen entre ellos y con el jugador. Pide a los
alumnos que piensen en cdmo se crean los dialogos entre dos personas.

Tras el debate inicial, muestra ejemplos de dialogos en videojuegos.
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He aqui algunos ejemplos de como el dialogo en los videojuegos puede organizarse
de diferentes maneras:
e Charla informal - https://www.youtube.com/watch?v=diXyoRwBrz0 Joel habla
del café (The Last of Us)

e Dialogo en el barco (Assassins Creed Odyssey) -

https://www.youtube.com/watch?v=ysdn390D D4

e Hablando con el jugador - https://www.youtube.com/watch?v=8SrDAY190JE

Presentacion de los lideres (Civilization VI)

e Dando misiones: https://www.youtube.com/watch?v=Le rJ8SRESI (hasta 1:53)

(Assassin's Creed: Odyssey)
e Dando opciones: https://youtu.be/ysdn390D D4?t=63 (pon el video en silencio
y muestra 1:03 - 1:14, 3:00 - 3:22) (Assassin's Creed: Odyssey)

e Paso 2 - Dividir alos alumnos en parejas (5 minutos)

Divide a los alumnos en parejas para que creen diadlogos juntos, lo que mejorara su
capacidad de trabajo en equipo y de resolucién de problemas. Los alumnos pueden
crear didlogos entre los personajes que han creado en la secuencia "Creacion de
personajes"”. Para esta secuencia pedagdgica, los alumnos deben saber quiénes son
Sus personajes, qué quieren hacer, qué les gusta, qué no les gusta y qué temen. Por
eso0, la creacion de los personajes es un paso importante antes de crear los dialogos.
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e Paso 3 - Redaccion de los dialogos (20 minutos)

Después de los videos, indica a los alumnos que creen didlogos de al menos 10
lineas.

e Proporcionar informacién: pide a los alumnos que piensen en lo que quieren
contar con la historia del juego. ¢ Cémo encaja el didlogo en la historia global?
¢, Qué hara el personaje en el juego? ¢ Como se puede interpretar al personaje?
¢, Como quieren que el personaje responda a una situacién determinada?

e Crear el escenario: ¢cuando y donde tiene lugar el dialogo?

e Crear el suspenso del conflicto - ¢Por qué hablan los personajes? ¢0 por
gué el personaje esta hablando con el jugador? ¢ Tiene el personaje alguna
habilidad especial o poder magico que puede utilizar?

e Escribe las lineas de didlogo: Escribe lo que los personajes se dicen entre si
o al jugador, cudles son sus pensamientos, consejos, instrucciones, preguntas,
etc.

e Resumir lo sucedido en unas lineas escritas o minutos hablados.

Para practicar la redaccion de dialogos, puedes utilizar herramientas como Twinery

(https://twinery.org/). Puedes ver un ejemplo de un juego de texto interactivo creado

con Twinery en: https://www.gaming4skills.eu/workshopgames
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e Paso 4 - Lecturade los didlogos (10 minutos)

Indica a los alumnos que lean el didlogo en voz alta para ver como funciona y si
deben considerar algin cambio. También puedes pedir a algunos alumnos que lean

el dialogo en voz alta delante de toda la clase y que utilicen sus dialogos como

ejemplo.
e Paso 5 - Conclusion (5 - 10 minutos)

Para cerrar esta secuencia, indica a los alumnos que reflexionen sobre el proceso de
escribir el dialogo. ¢ Qué aspecto de la escritura del didlogo fue un reto (si es que hay
alguno)? ¢, Coémo eligieron si escribir un didlogo entre personajes o un dialogo entre el

personaje y el jugador? ¢ Qué podrian hacer de forma diferente la préxima vez?

Esta secuencia pedagogica esta inspirada en y adaptada de:
https://www.brighthubeducation.com/high-school-english-lessons/12897-

writing-dialogue-effectively/
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