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Creacion del didlogo 1

Pasos obligatorios previos /
Conocimientos previos de los

estudiantes

Creacion de la historia, Creacion de los personajes
y la Grecia Antigua - Conocimientos sobre La
batalla de las Termopilas

Objetivos de aprendizaje

Aprender a crear dialogos en un videojuego

Temas

Historia, escritura

Edad recomendada

10-14

Material necesario

Escenas de dialogo de videojuegos,
Hojas de rotafolio, rotuladores, boligrafo para

escribir los dialogos o acceso a PC/portétiles

Duracion de la secuencia

100 minutos

Actividad individual o en

grupo

Actividad de grupo

Produccién prevista

Creacion de dialogos

Habilidades desarrolladas
(tras los objetivos de

aprendizaje)

Alfabetizacion digital, creatividad, colaboracién y

trabajo en equipo

Actividades de extension /
diferenciacion (al final de la

secuencia)

Crear el disefio gréfico, crear la animacion; crear el

sonido; crear el videojuego

Consejos para que sea mas
accesible o inclusiva la

secuencia

La mayoria de los videos con dialogos de los
videojuegos estan en inglés, asi que asegurate de
gue los alumnos entienden perfectamente el
didlogo y su estructura antes de avanzar en la

leccion.

El apoyo de la Comisién Europea para la produccién de esta publicaciéon no constituye una aprobacion
del contenido, el cual refleja Unicamente las opiniones de los autores, y la Comisién no se hace
responsable del uso que pueda hacerse de la informacién contenida en la misma.

Cédigo del proyecto: 2020-1-FR01-KA201-080669

Rt Cofinanciado por el
L programa Erasmus+
A de la Unién Europea



@AMING

for skills

www.gaming4skills.eu

Consejos para una menor Puedes mostrar a los alumnos un breve video
duracion sobre la batalla de las Termopilas y la vida en la
antigua Grecia. También puedes ayudarles a crear
la estructura de un dialogo sobre el que puedan

construir la accion.

Paso a paso: como implementar la secuencia

El didlogo es una parte importante de un videojuego. Da vida a los personajes y hace
gue el jugador interactte con los escenarios del juego. Aqui, planteamos un ejemplo
gue se enmarca en el campo de la historia: creando un videojuego centrado en La

batalla de las Termépilas.
e Paso 1-Introduccién al didlogo en los videojuegos (15 minutos)

Inicia un debate en clase sobre los videojuegos y el dialogo. Se pueden utilizar las
siguientes preguntas con los alumnos:
- ¢ Qué significa el dialogo en un videojuego?
- ¢Cual crees que es el mejor dialogo de un videojuego que has jugado
hasta ahora?
- ¢Cuales crees que son los elementos mas importantes en el didlogo de
un videojuego?
- ¢Como crees que se crean los dialogos en un videojuego?

+
programa Erasmus responsable del uso que pueda hacerse de la informacién contenida en la misma.

Cofinanciado por el El apoyo de la Comisién Europea para la produccion de esta publicacién no constituye una aprobacion
del contenido, el cual refleja Unicamente las opiniones de los autores, y la Comisién no se hace
de la Unién Europea Codigo del proyecto: 2020-1-FRO1-KA201-080669




@AMIN

fO r skill S www.gm}ng4skills.eu

e Paso 2 - Ejemplificacion de dialogos de videojuegos (30 minutos)

Tras el debate inicial, los alumnos pueden mirar ejemplos de dialogos en los
videojuegos. Aqui puedes encontrar diferentes guiones de videojuegos: https://game-

scripts.fandom.com/wiki/Cateqory:Full Scripts

Para facilitar la dinAmica, puedes seleccionar diferentes partes de los didlogos
elegidos antes de la clase, o los alumnos pueden elegir por si mismos los dialogos
gue quieren representar. La actividad se debe desarrollar en pequefios grupos y en
unos 10 minutos cada grupo se familiariza con el dialogo y los personajes. A
continuacion, pide a cada grupo que asigne los personajes a los miembros de su
grupo y que presente el dialogo seleccionado delante del grupo. Después de que
cada grupo haya representado sus dialogos, realiza una pequefia sesién informativa
preguntandoles cémo se sintieron, resumiendo el guién, si les hubiera gustado

cambiar algo en los dialogos, etc.
e Paso 3 - Creacion de didlogos: La batalla de las Termépilas (40 minutos)

Explica a los alumnos que van a crear didlogos de videojuegos para representar La
batalla de las Termodpilas. Comienza repasando con tus alumnos el tema: los

antecedentes de la batalla, las fuerzas implicadas, los lideres, las causas, etc.

Divide de nuevo a los alumnos en grupos y puedes plantear que imaginen la batalla y
los posibles dialogos entre los 2 ejércitos implicados, asi como el dialogo dentro de
cada ejército. Suponiendo que en la secuencia Creacion de personajes ya han creado
Sus personajes para la batalla (es decir, Lednidas, Jerjes |, Efialtes), en este paso del
videojuego, los alumnos daran vida a sus personajes y crearan dialogos entre los

mismos. Cada grupo debe crear sus dialogos de un minimo de 20 lineas.
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e Paso 4 - Presentacion de los dialogos (15 minutos)

Cada equipo presentara los diadlogos ante todo el grupo, permitiendo que los demas

estudiantes expresen sus opiniones, hagan preguntas sobre diferentes aspectos, etc.

Para practicar la redaccion de dialogos, puedes utilizar herramientas como Twinery

(https://twinery.org/). Puedes ver un ejemplo de un juego de texto interactivo creado

con Twinery en: https://www.gaming4skills.eu/workshopgames

Recursos
https://game-scripts.fandom.com/wiki/Cateqory:Full Scripts

Cofinanciado por el gl Iapoyto d% la (:Iomislit’)nf IE'urt’)pt'sa parat IaI produccion dﬁ e'lsta pu:alicaciér: ng constituye unahaprobacién
i el contenido, el cual refleja Gnicamente las opiniones de los autores, y la Comisién no se hace
programa Erasmus responsable del uso que pueda hacerse de la informacién contenida en la misma.

de la Unién Europea Codigo del proyecto: 2020-1-FRO1-KA201-080669



https://twinery.org/
https://www.gaming4skills.eu/workshopgames
https://game-scripts.fandom.com/wiki/Category:Full_Scripts

